Golfhallin kdyttoohje ja etiketti:

Golfhallin ovet ovat auki joka paiva klo 06—22. Ulkovaatteet seka kengat
jatetaan eteiseen, hallissa kaytetaan vain puhtaita sisakenkia. Aamun
ensimmaiset pelaajat laittavat valot paalle, ja illan viimeiset pelaajat
sammuttavat valot. Saavuthan hallille aikaisintaan 5 min ennen
harjoitteluvuoroasi. Tama mahdollistaa kaikille hyvan treenin ilman
hairioita. Valitse sitten varauksessasi valittu oikea, numeroitu
lydntipaikka, ja keraa itsellesi pallot. Nyt kaikki on valmista harjoittelua
varten.

Viisi minuuttia ennen jokaista tasatuntia kerataan pois pallot mustiin
koreihin, jotta seuraavat harjoittelijat paasevat heti treenaamaan. Pallot
kerataan myos tarvittaessa tunnin aikana. Treenin paattymisen jalkeen
poistutaan hallista, jotta seuraavat harjoittelijat saavat oman
treenirauhan.

Golfhallens instruktioner och etikett:

Golfhallens dorrar ar 6ppna varje dag kl. 06—22. Ytterklader och skor
lamnas i tamburen, i hallen anvands endast rena inneskor. Morgonens
forsta spelare satter pa lamporna, och kvallens sista spelare stanger av
lamporna. Anland till hallen garna max. 5 min fore din traningstur. Detta
sakerstaller att alla far trana i lugn och ro utan storningar. Valj sedan den

ratta, numrerade mattan enligt din bokning, och plocka bollar at dig sjalv.

Nu ar allt fardigt for din traning.

Fem minuter fore varje jamna timme plockas bollarna i de stora svarta
korgarna, sa att nasta tranare far borja trana direkt. Bollarna plockas vid
behov ocksa bort under timmens lopp. Da traningen tar slut, lamnar man
hallen, sa att nasta tranare far sitt traningslugn.
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Simulatorns anvandarmanual:

Borja fran punkt 1 om du dr dagens forsta spelare. Annars kan du bérja fran punkt
6. Vanligen las igenom instruktionerna da du anvander simulatorn for forsta
gangen.

1. Valj ratt simulator, 1 eller 2.

2. Satt pd lamporna.

3. Satt pa projektorn i taket med den vita fjarrkontrollen genom att trycka pa ON
knappen. Fjarrkontrollen finns under datorskarmen, vid bortre vaggen.

4. Tryck pa datorns POWER knapp. (Oversta knappen, datorn vid Simulator 1
finns under skarmen, vid Simulator 2 ar datorn vid bakvaggen)

5. Satt pa Trackman apparaten, knappen finns pa undre sidan av apparaten i
pilens riktning.

6. Logga in pa datorn genom att trycka ENTER. Skdarmen fungerar ocksa som
pekskarm.

7. Oppna Trackman programmet p& datorn.

8. | programmets ”Practice”-flik slipper du pa “range” och sla via Shot Analysis
egenskapen. Valj sedan "Done” eller logga in pa ditt Trackman konto for att
slippa och sla. Da du startar programmet kan den be dig stélla in
riktningsinstallningarna, och i detta fall valjer man ”Auto Target” och
fortsatter.

9. Till golfbanorna slipper du via ”“Courses”-fliken. For att starta en runda, valj
bana, lagg till spelarna, satt de spel- och baninstallningarna ni vill ha, och
starta rundan. Trackman har ocksa andra program och egenskaper som man
kan prova om man vill.

10.Det ar pa kvallens sista spelares ansvar att stianga av alla program och att
slacka lamporna. Gor alltsa foljande saker endast om ingen annan ar pavag
till simulatorn efter dig. Da din runda eller tréning ar slut, stang Trackman
programmet, stang av datorn, stang av projektorn med den vita
fjarrkontrollen genom att trycka pa OFF knappen och stdng av lampan.

Det &r ocksa viktigt att alla plockar bort sina bollar och stadar undan sitt
skrap sa att nasta anvandare far paborja sin tur sa snabbt som maojligt.
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Simulaattorin kayttéohje:

Aloita ensimmaisesta kohdasta, mikali tulet pdivan ensimmaisena pelaajana
simulaattoriin. Muuten voit aloittaa kohdasta 6. Luethan ohjeet huolellisesti

kdyttaessdsi simulaattoria ensimmaista kertaa.

L

Valitse oikea simulaattori, 1 tai 2.

2. Laita valot paille.

3. Laita katossa oleva projektori paalle valkoisella kaukosaatimellad painamalla

ON nappia. Kaukosaadin lI6ytyy nayton alapuolelta, seindn vieressa.

Paina tietokoneen Power nappia. (Ylin nappi, Simulaattori 1 tietokone l6ytyy
nayton alapuolelta, Simulaattori 2 tietokone takaseinalla)

Laita Trackman laite paalle, nappi |0ytyy laitteen alta nuolen osoittamassa
pisteessa.

Kirjaudu sisaan koneelle painamalla ENTER. Naytto toimii myds
kosketusnayttona.

Avaa Trackman sovellus koneella.

Sovelluksen ”Practice” valilehdelta paadset "rangelle” lyomaan Shot Analysis
ominaisuuden kautta. Valitse "Done” tai kirjaudu Trackman kayttajallesi
padstadksesi lyomaan. Kdynnistaessa, sovellus saattaa pyytaa asettamaan
kohdeasetukset, jolloin painetaan ”“Auto Target” nappia.

Kentille padset "Courses” valilehden kautta. Kaynnistadksesi pelikierros,
valitse kentta, lisaa pelaajat, laita peliin ja kentalle haluamasi asetukset, ja
kdaynnista kierros. Trackman sovelluksessa on myds muita ominaisuuksia, joita
voi kokeilla halutessaan.

10.1llan viimeisen pelaajan vastuulla on sammuttaa laitteet seka valot. Tee siis

seuraavat asiat vain, jos sinun jalkeen ei ole tulossa muita pelaamaan
simulaattoria. Kierroksesi tai treenisi paatyttya, sulje Trackman sovellus,
sammuta tietokone, sammuta projektori painamalla valkoisen
kaukosaatimen OFF nappia ja sammuta valot.

Muistattehan myads siistia jalkenne ja kerata pallonne, jotta seuraavat
harjoittelijat padasevat hyodyntamaan vuoroaan mahdollisimman pian.
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